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ABSTRACT 
This study aims to determine the extent of the application of learning technology in 
mathematics learning. The method used in this study is the library research method. Data 
collection techniques use documentation techniques in the form of books or journals related 
to the application of technology in mathematics learning. The results of this study indicate 
that the use of learning technology can improve the ability to understand concepts and 
develop students' mathematical intuition. The application of technology in mathematics 
learning can be done in various ways, which need to be adjusted to the learning model and 
learning objectives, starting from utilizing existing platforms to be used as learning media 
materials, such as utilizing YouTube platforms, Google Classroom and others, the use of 
Geogebra applications and learning videos, the use of Edmodo-based learning, and Microsoft 
Teams. 
 
Keywords: Application, Learning Technology and Mathematics Learning 

 
 

ABSTRAK 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana penerapan teknologi pembelajaran 
pada pembelajaran matematika. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 
metode studi kepustakaan (library research). Teknik pengumpulan data menggunakan 
teknik dokumentasi berupa buku ataupun jurnal terkait penerapan teknologi pembelajaran 
matematika. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan teknologi pembelajaran 
mampu meningkatkan kemampuan pemahaman konsep dan mengembangkan kemampuan 
intuitif matematis siswa. Penerapan teknologi pada pembelajaran matematika dapat 
dilakukan dengan berbagai macam cara, yang perlu disesuaikan dengan model 
pembelajaran dan tujuan pembelajaran, mulai dari memanfaatkan platform yang ada untuk 
dijadikan sebagai bahan media pembelajaran, seperti memanfaatkan platform youtube, 
google classroom dan lainnya, penggunaan aplikasi Geogebra dan video pembelajaran, 
penggunaan pembelajaran berbasis Edmodo, dan Microsoft Teams. 
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PENDAHULUAN 
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di Indonesia telah berkembang 

sangat pesat. Hal ini dapat dilihat pada pengguna smartphone, banyaknya blogger di 

Indonesia, pengguna Facebook atau media sosial lainnya, dan pengguna internet. 

Pemerintah Indonesia sendiri saat ini sedang menggalakkan digitalisasi materi sekolah 

(pembelajaran), salah satunya melalui Seri Buku Elektronik dari Kementerian Pendidikan 

dan Kebudayaan untuk anak-anak sekolah dasar, sekolah menengah pertama, sekolah 

menengah atas, dan sekolah menengah kejuruan. Buku Seri Elektronik masih terbatas pada 

buku master atau digital (Iskandar, Rahayu, Ulum, Hakim, & Ruhiya, 2023).   

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) membawa implikasi pada 

tiap generasi dalam berbagai bidang pengetahuan, sehingga generasi tersebut akan terdidik 

sesuai dengan perkembangan IPTEK (Haryanto, 2015; Muthma'innah, Faktor-Faktor 

Penyebab Kesulitan Belajar Matematika Materi Operasi Hitung Pembagian Bilangan, 2025). 

Seiring dengan berkembangnya zaman seorang guru harus mampu menerapkan teknologi 

pembelajaran yang tepat terhadap peserta didik, sehingga peserta didik mampu memahami 

materi yang diajarkan oleh guru. Apabila seorang siswa telah mampu memahami materi 

yang diajarkan besar kemungkinan tujuan pembelajaran telah tercapai. Oleh karena itu guru 

harus mampu berkembang dan menjadi guru yang mampu menerapkan pembelajaran 

inovatif dalam kegiatan belajar mengajar.  

Teknologi pembelajaran berperan penting dalam proses pembelajaran matematika 

(Veronika & Liliana, 2025; Istofany, Negara, & Santosa, 2024; Abdillah, Mastuti, Rijal, & 

Sehuwaky, 2022). Teknologi dapat memvisualisasikan objek matematika abstrak menjadi 

objek konkret yang mudah diakses oleh siswa. Terdapat berbagai platform yang mendukung 

proses pembelajaran tanpa batas waktu dan berbagai aplikasi yang dapat digunakan sebagai 

ruang belajar bagi guru (Pagau & Mytra, 2023; Supardi & Syaharuddin, 2025).   

Namun, permasalahan yang ditemukan yaitu pembelajaran yang dilakukan belum 

membuat siswa menjadi aktif (Jayantika & Namur, 2022; Muthma'innah, Analisis 

Pemahaman Konsep Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan pada Siswa Kelas II Sekolah 

Dasar, 2025). Selain itu, guru maupun siswa juga belum mengunakan teknologi secara 

optimal dalam proses pembelajaran yang disesuaikan dengan model pembelajaran yang 

digunakan guru (Jayantika & Namur, 2022; Muthma'innah, Peran Guru dalam Manajemen 

Kelas pada Pembelajaran Matematika, 2024). Namun, teknologi juga memiliki kekurangan. 

Misalnya, anak-anak dapat dengan mudah memperoleh pengetahuan melalui internet 

dengan solusi langsung, dan penggunaan teknologi bahkan dapat membuat siswa kurang 

mahir dalam matematika. Teknologi dapat meningkatkan kegiatan belajar jika digunakan 

dengan tepat (Yulianti, 2024; Diputra, Husin, Karimi, Yunusa, & Muthma’innah, 2025).  
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Berdasarkan uraian di atas maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian tentang 

Penerapan Teknologi Pembelajaran pada Pembelajaran Matematika. Tujuan penelitian ini 

adalah untuk mengetahui bagaimana penerapan teknologi pembelajaran pada pembelajaran 

matematika.  

   

KAJIAN TEORI  

Teknologi pembelajaran merupakan sebuah bidang studi, teori, sarana, bidang 

disiplin ilmu, dan praktik etis untuk memfasilitasi dan mempermudah proses pendidikan 

dan juga sebagai sebuah proses integral dalam menganalisis permasalahan, menemukan 

solusi, melakukan evaluasi, serta memperoleh pemecahan masalah yang berkaitan dengan 

semua aspek belajar manusia dengan menggunakan berbagai sumber belajar dan peralatan 

yang mendukung aspek pembelajaran dan pendidikan (Haryanto, 2015). Pemanfaatan 

teknologi di bidang pendidikan dapat dilakukan dengan berbagai macam cara, mulai dari 

memanfaatkan platform yang ada untuk dijadikan sebagai bahan media pembelajaran, 

seperti memanfaatkan platfron youtube, google classroom dan lainya (Sunami & Aslam, 

2021).  

Teknologi merupakan ilmu pengetahuan yang mempelajari 

tentang hardware dan software. Adapun tujuan penggunaan teknologi yaitu untuk 

memudahkan dan membantu dalam mencapai tujuan pendidikan serta dalam meningkatkan 

mutu pendidikan. Penggunaan teknologi pembelajaran dapat memudahkan siswa dalam 

memahami materi pelajaran matematika (Nurdiana & Hasanuddin, 2023; Muhaimin & 

Juandi, 2023; Bito & Masaong, 2023).   

Teknologi pembelajaran dapat diintegrasikan ditinjau dari perspektif pembelajaran 

matematika. Prinsip dasar dalam mengintegrasikan teknologi digital dalam pembelajaran 

matematika adalah bahwa penggunaan teknologi tidak mengakibatkan pemahaman 

konseptual yang buruk atau menggantikan peran intuisi siswa dalam matematika, 

melainkan teknologi bertujuan untuk meningkatkan pemahaman konseptual siswa dan 

mengembangkan kemampuan intuitif siswa dalam matematika. Pembelajaran matematika 

dibagi menjadi dua kategori, yaitu mengetahui matematika dan melakukan matematika. 

Mengetahui matematika berkaitan dengan pengetahuan tentang matematika sebagai suatu 

bentuk pengetahuan. Sementara itu, melakukan matematika berkaitan dengan aktivitas 

matematika (Wahyuni, Jamaris, & Solfema, Integration Of Digital Technology In 

Mathematics Learning, 2021). 
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METODE PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan jenis library research. Penelitian library research merupakan 

penelitian keperpustakaan, yaitu mendeskripsikan hasil temuan melalui sumber-sumber 

keperpustakaan. Metode penelitian kepustakaan, melibatkan serangkaian tindakan yang 

berkaitan dengan pengumpulan data kepustakaan dari buku dan internet untuk menjawab 

rumusan masalah yang harus dipecahkan (Yulianti, 2024; Diputra, Husin, Karimi, Yunusa, & 

Muthma’innah, 2025). Teknik pengumpulan data menggunakan dokumentasi, berupa buku-

buku, artikel jurnal, dan dokumen terkait tentang Penerapan Teknologi Pembelajaran pada 

Pembelajaran Matematika.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam proses pembelajaran matematika, 

diantaranya meningkatkan kesadaran guru tentang pentingnya keterlibatan teknologi 

dalam pengajaran matematika. Temuan penelitian menunjukkan bahwa penggunaan 

teknologi untuk mempelajari matematika memiliki manfaat. Siswa dapat menggunakan 

teknologi sebagai sumber belajar. Dengan menggunakan teknologi, anak-anak dapat lebih 

mudah memahami konsep matematika abstrak dengan melihatnya sebagai objek konkret. 

Banyak platform dan perangkat lunak pembelajaran abadi tersedia untuk memfasilitasi 

pembelajaran dan menggantikan peran instruktur di kelas. Namun, teknologi juga memiliki 

kekurangan. Misalnya, anak-anak dapat dengan mudah memperoleh pengetahuan melalui 

internet dengan solusi langsung, dan penggunaan teknologi bahkan dapat membuat siswa 

kurang mahir dalam matematika. Teknologi dapat meningkatkan kegiatan belajar jika 

digunakan dengan tepat (Yulianti, 2024; Diputra, Husin, Karimi, Yunusa, & Muthma’innah, 

2025).  

Teknologi berperan penting dalam pembelajaran matematika di sekolah dasar. Siswa 

dapat menggunakan teknologi sebagai sumber belajar. Selain itu, siswa dapat lebih mudah 

memahami konsep matematika abstrak dengan melihatnya sebagai objek konkret. Berbagai 

platform dan perangkat lunak pembelajaran telah tersedia untuk memfasilitasi proses 

pembelajaran. Teknologi dapat meningkatkan kegiatan belajar jika digunakan dengan tepat 

(Yulianti, 2024; Nugroho, Cakranegara, & Hardiansyah, 2021).   

Adaptasi teknologi dapat diterapkan pada pembelajaran matematika dengan 

memanfaatkan platfrom atau aplikasi yang dapat menunjang proses pembelajaran yang 

dilakukan secara online berupa pembelajaran berbasis Edmodo atau Microsoft Teams 

(Milah, Susilawati, A, & Ariany, 2022). Selain itu, penggunaan teknologi pembelajaran 

dalam pembelajaran matematika dapat menggunakan aplikasi Geogebra. Menurut 
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Nasrullah, dkk., Pembelajaran GeoGebra dengan atau tanpa video pembelajaran GeoGebra 

dapat meningkatkan kemampuan komunikasi matematika siswa. Kehadiran video 

pembelajaran GeoGebra dapat memaksimalkan peningkatan kemampuan komunikasi 

matematika siswa, yang kemudian terwujud dalam peningkatan kemampuan komunikasi 

matematika siswa (Nasrullah, Mubarika, & Umalihayati, 2023). 

Penggunaan teknologi dalam pembelajaran matematika bertujuan untuk 

meningkatkan pemahaman konsep dan mengembangkan kemampuan intuitif matematis 

siswa. Pembelajaran matematika terbagi menjadi 2 kategori, yaitu pengetahuan matematis 

dan doing mathematics (kemampuan berpikir matematis tingkat tinggi). Pengetahuan 

matematis berkaitan dengan pengetahuan dasar matematis. Sedangkan doing mathematics 

berkaitan dengan aktivitas kegiatan matematika (Wahyuni, Jamaris, & Solfema, Integration 

Of Digital Technology In Mathematics Learning, 2021). 

 

KESIMPULAN 

Penerapan teknologi pembelajaran dalam pembelajaran matematika perlu 

diperhatikan guru agar tujuan pembelajaran matematika tercapai dengan baik. Dengan 

adanya penggunaan teknologi pembelajaran mampu meningkatkan kemampuan 

pemahaman konsep dan mengembangkan kemampuan intuitif matematis siswa. 

Pemanfaatan teknologi di bidang pendidikan dapat dilakukan dengan berbagai macam cara, 

yang perlu disesuaikan dengan model pembelajaran dan tujuan pembelajaran, mulai dari 

memanfaatkan platform yang ada untuk dijadikan sebagai bahan media pembelajaran, 

seperti memanfaatkan platform youtube, google classroom dan lainnya, penggunaan aplikasi 

Geogebra dan video pembelajaran, penggunaan pembelajaran berbasis Edmodo, dan 

Microsoft Teams. Adapun yang perlu diperhatikan pada penggunaan teknologi pembelajaran 

dalam pembelajaran matematika yaitu apapun teknologi pembelajaran yang digunakan 

harus disesuaikan apakah sesuai untuk mencapai tujuan pembelajaran dan kesesuaian 

dengan model/metode/ strategi/ teknik pembelajaran yang digunakan saat pembelajaran 

matematika.  
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